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Пояснительная записка

Дисциплина «Основы информационных технологий» -- важная составляющая университетского образования, профессиональной подготовки студентов. Предмет дисциплины – основные факторы способствовавшие становлению и развитию глобальных сетей, основные принципы при написании Интернет-сайтов, основные характеристики  языков программирования HTML и Java Script.  Навыки работы с этим программным обеспечением, а так же навыки использования электронных коммуникаций, являются сегодня необходимым минимумом компьютерной грамотности не только молодого специалиста, но студента начальных курсов.

Актуальность дисциплины определяется тем, что Интернет становится неотъемлемой  частью нашей повседневной  жизни, популярность Web-ресурсов и спрос на их создание растет с каждым днем. 


Целью дисциплины  является овладение студентами навыками работы  с языками  программирования HTML и Java Script, приемами  их практического использования. 

Задачами дисциплины являются:

· формирование навыков работы в операционной системе Windows и использования стандартной программы: «Блокнот»;

· овладение инструментами и методами обработки числовой, текстовой и графической информации.

· формирование навыков работы в сети Интернет;

· овладение основными элементами языка описания web-страниц HTML;

· овладение основными элементами языка программирования  Java Script;

Материал факультативной дисциплины «Основы информационных технологий» основывается на знании студентами материала таких учебных дисциплин  как: «Программирование и математическое моделирование», «Программирование». 

В результате изучения дисциплины:

студент должен знать:

- базовые возможности   языка гипертекстовой разметки HTML;

- инструменты и методы обработки числовой, текстовой и графической информации;

- принципы организации и работы сети Интернет и электронной почты;

- основы языка программирования  Java Script;

студент должен уметь:

- использовать текстовый и графический редакторы, создавать и использовать Интернет-страницы;

- осуществлять презентацию Интернет –страниц во всемирной паутине;

- использовать персональный компьютер как средство обучения;

студент должен владеть:

- практическими навыками работы  с языком  гипертекстовой разметки HTML;

- навыками использования языка программирования  Java Script;

- профессиональными навыками в области новых информационных технологий.


Факультативная дисциплина "Основы информационных технологий" изучается студентами         2  курса специальностей  1-31 04 01 02 "Физика (производственная деятельность)",   1-31 04 01 03 "Физика (научно-педагогическая деятельность)", 1-31 04 01 04 "Физика (управленческая деятельность)" в объеме 36 часов лабораторных занятий.

Общее количество часов – 36; аудиторное количество часов — 36 , из них: лекции — 0 , лабораторные занятия — 36 , практические занятия — 0, семинары — 0, самостоятельная управляемая работа студентов (СУРС) — 0. 
Примерный тематический план
	№ п/п
	Название темы
	Лекции
	Практические 
	Семинары 
	Лабораторные занятия
	СУРС
	Всего

	1 
	Введение в HTML 

 
	
	
	
	2
	
	2

	2 
	Форматирование символов
	
	
	
	2
	
	2

	3 
	Гипертекстовые ссылки 
	
	
	
	
	
	

	4 
	Таблицы
	
	
	
	2
	
	2

	5 
	Списки HTML
	
	
	
	2
	
	2

	6 
	Формы HTML и ввод данных
	
	
	
	2
	
	2

	7 
	Изображения в HTML
	
	
	
	2
	
	2

	8 
	Фон страницы в HTML 
	
	
	
	2
	
	2

	9 
	Дополнительные возможности HTML
	
	
	
	2
	
	2

	10 
	Язык сценариев JavaScript, операторы и функции 
	
	
	
	
	
	

	11 
	Формы и циклы 
	
	
	
	2
	
	2

	12 
	Функции и концепция объектов 
	
	
	
	2
	
	2

	13 
	Строки, числа и массивы 
	
	
	
	2
	
	2

	14 
	Объектная модель документа 
	
	
	
	2
	
	2

	15 
	Объект документа и объект окна 
	
	
	
	2
	
	2

	16 
	Основы объектно-ориентированного программирования 
	
	
	
	2
	
	2

	17 
	Наследование и замыкание
	
	
	
	2
	
	2

	18 
	Основы приложений AJAX, обработка ошибок в JavaScript 
	
	
	
	2
	
	2

	
	Итого
	
	
	
	36
	
	36


Содержание учебного материала


   Тема 1 Введение в HTML 


   Язык гипертекстовой разметки HTML. Понятие "тега". Атрибуты тегов. Переносы строк. Горизонтальная линейка. Структура web-страницы. Теги параграфа, заголовка, отступа и способы организации комментария. 
Тема 2  Форматирование символов
Работа с текстом. Способы и теги форматирования текстовой информации. Способы вывода на экран специальных символов. Теги управления формой отображения. Теги управления типом информации. Теги цитирования, сносок и определения.

Тема 3  Гипертекстовые ссылки
Способы организации связей между ресурсами с помощью гипертекстовых ссылок. Разбивка окна браузера на несколько независимых частей. Создание гиперссылок. Изображение в качестве ссылки. Создание ссылки mailto. Открытие ссылки в новом окне браузера.

Тема 4  Таблицы
Представление текстовой информации в табличном виде.  Применение таблиц в web-дизайне. Заголовки в таблице. Пустые ячейки. Теги внутри таблицы. Использование в таблице фонового цвета или фонового изображения.

Тема 5  Списки HTML
Списки, их оформление и упорядочение. Неупорядоченные и упорядоченные списки. Списки определений. Различные типы упорядоченных списков. Различные типы неупорядоченных списков. Вложенный список. Теги списков.
Тема 6  Формы HTML и ввод данных
Способы взаимодействия с пользователем и методы отправки пользовательских данных на web-сервер. Отправка e-mail из формы. Текстовые поля. Поле пароля. Переключатели. Форма поиска.

Тема 7  Изображения в HTML
Возможности HTML по работе с мультимедиа. Графические форматы. Размещение изображений. Выравнивание изображений. Обрамление изображения. Изменение размера изображения. Атрибут Alt.

Тема 8  Фон страницы в HTML
Оформление фона web-страницы графическими элементами. Аспекты работы HTML с цветовой палитрой. Фон. Цвета в HTML. Безопасные цвета Web. 216 межплатформенных цветов.

Тема 9  Дополнительные возможности HTML
Дополнительные возможности HTML. Использование шрифтов, стилей, мета-информации и сценариев. Компоновка HTML - использование таблиц. Встроенные стили. Раздел заголовка HTML. Универсальные указатели ресурсов в HTML.

Тема 10  Язык сценариев JavaScript, операторы и функции
Введение в язык сценариев JavaScript.  Синтаксис языка. Основы проверки сценариев. Операторы if и else. Способы записи комментариев. Краткое знакомство с функциями. 

Тема 11  Формы и циклы
Создание объектов JavaScript, которые ссылаются на форму. Поля форм. Функция проверки.  Функции циклов. Программирование цикла for. Программирование цикла while.
Тема 12  Функции и концепция объектов
Функции в JavaScript. Вызов функции. Передача функции аргументов. Вложение функций  друг в друга. Концепция объектов в JavaScript. Определение  функции с помощью  строки.
Тема 13  Строки, числа и массивы
Внутренняя работа присущих JavaScript объектов. Строки. Числа. Массивы. Функции для работы с массивами. "Индексные массивы" и "ассоциативные массивы".

Тема 14  Объектная модель документа
Объектная модель документа или  DOM (Document Object Model). XML. Создание эффекта изменения изображения. Добавление и удаление элементов.  Элементы потомки. Работа с текстом. Функции document.forms, document.getElementById, document.createElement. Другие функции,  встроеные в объект document. 

Тема 15  Объект документа и объект окна
Объект документа (document).  Объект окна (window). Функции setTimeout и setInterval.  Window.opener.  Document.body и document.documentElement. Cвойства документа title, referrer. Сookies. 

Тема 16  Основы объектно-ориентированного программирования
Основы объектно-ориентированного программирования (ООП) в JavaScript. New Object и объектные литералы. Прототипирование. Уровни методов и свойств. Переменные Private, Public и Static. Уровни доступа.

Тема 17  Наследование и замыкание
Метод наследования. Объекты "предки" и "потомки". Использование функции call. Полезные (и опасные) свойства замыкания. Проблема утечки памяти. Понятие области действия функции.

Тема 18 Основы приложений AJAX, обработка ошибок в JavaScript
Основы приложений AJAX. Создание объекта XMLHttp. Варианты получения данных: XML, JSON или обычный текст. Пример со списком контактов. Обработка ошибок в JavaScript: синтаксические ошибки. Ошибки времени выполнения. Window.onerror. Try/Catch/Finally и Throw. Обработка ошибок в AJAX. 

Информационно-методическая часть

Примерный перечень лабораторных работ

1. Структура web-страницы. 

2. Работа с текстом. Способы и теги форматирования текстовой информации.

3. Организация связей между ресурсами с помощью гипертекстовых ссылок. 

4. Применение таблиц в web-дизайне.

5. Списки HTML
6. Формы HTML и ввод данных
7. Возможности HTML по работе с мультимедиа. 

8. Оформление фона web-страницы графическими элементами

9. Дополнительные возможности HTML. 

10. Введение в язык сценариев JavaScript.  

11. Формы и циклы
12. Функции и концепция объектов
13. Строки, числа и массивы. Функции для работы с массивами. 

14. Объектная модель документа или  DOM (Document Object Model). 

15. Объект документа и объект окна
16. Основы объектно-ориентированного программирования (ООП) в JavaScript.

17. Наследование и замыкание
18. Основы приложений AJAX, обработка ошибок в JavaScript.

Рекомендуемые формы контроля знаний

1. Защита лабораторных работ
Рекомендуемая литература
Основная

1 Айзекс , С. Динамическая HTML  / C. Айзекс– СПб.: Питер, 2002. – 568 с.

2 Паттерсон,  Л. Использование HTML 4 / Л. Паттерсон, С. Шальворс, Дж. Корнелиус – М.: Диалектика, 2003. – 432 с.

3 Хабибулин, И.  Разработка Web-служб средствами Java /  И. Хабибулин. –  СПб.: БХВ-Петербург,  2004. – 438 с.

4 Дунаев, В.  Самоучитель JavaScript  / В. Дунаев. – СПб.: Питер, 2005. -- 354 с. 

5 Кисленко, Н.П. Основы работы в Интернет / Н.П. Кисленко. – Новосибирск: Наука,  2000. – 357 с.

6 Пауэлл, А. Web-дизайн /  А. Пауэлл. – СПб.: Питер,  2002. – 467 с.

Дополнительная
1. Мэрдок, К.Л.  JavaScript - наглядный курс создания динамических Web-страниц / К.Л. Мэрдок. – М.: Диалектика,  2001. – 320 с.

2. Гудман, Д. JavaScript и DHTML. Сборник рецептов / Д. Гудман. – СПб.: Питер, 2004. -- 240 с. 

